SOUND OF THE SYSTEM

since 1991

>>live electronic music + performances

>>installations sonores / art contemporain - multimédia

>>djying in clubs + bars (electro/techno/experimental)

>>Internet radio (www.basic.ch)

>>Cf. CV's

TACTILE est une installation sonore permettant au public d'interragir avec des sons, par

l'intermédiaire de divers capteurs : de présence, de chaleur, de lumière, de mouvement...

Le dispositif est composé d'une vingtaine de ces senseurs, répartis au fil d'un parcours à

travers un jardin de style traditionnel japonais (modernisé), reliés à une interface et deux

logiciels qui gèrent une banque de sons. 

Le visiteur peut alors, en divers points de cet espace, réarranger, contrôler, remixer ces

sons de manière ludique (par contact, positionnement, déplacement de sources

lumineuses,...), et créer son propre environnement sonore.

...dans le cadre de la Bâtie Festival de Genève, les sons provenaient de la collection

Copier/Coller, créée pour l'occasion par Franz Treichler, avec pour objectif de faire

découvrir à un large public un aspect ludique du sampling.

Espace d'environ 100m2

Marbre de Carare blanc pilé (250kg)

Bulles thermomoulées

Chemin dallé (bois blanc 50 x 40cm sur 40cm)

Zones de repos (estrades + moquette noire 15m2) 

Réseau de capteurs (env. 20x, reliés à l'interface I-cube)

2 PC (gestionnaire Midi et contrôle de la banque de sons)

2 samplers (banque de sons)

Sound system : 4 HP + 1 sub bass + amplis + table de mix 

Stroboscopes (2x)

Laser graphique

Pointeur laser / Cible

Aquarium / Poisson

I-cube est l'interface qui permet

d'interprêter les informations de

mouvement, de chaleur, de variation de

lumière, etc... et de les traduire en

informations midi, qui permettent alors de

piloter des échantillonneurs, par

l'intermédiaire du logiciel Koan.

Koan est un logiciel de gestion temporelle

des informations midi, qui permet de

dialoguer avec les échantillonneurs, et

ainsi d'organiser les éléments d'un

environnement sonore. Sa paricularité est

de proposer une gestion semi-aléatoire

des évènements (tonalité, durée,

harmonies, filtres, effets, etc...) par un

système matriciel de contraintes

statistiques.
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Studio Yama, Elena Montesinos, Fabien Piccand, Mr. Yagi (TSR), Marco

Marchi, Jean-Charles Pappaïoanou, Sonia.

MATRICE

Il s'agit cette fois d'appliquer le dispositif technique de l'installation TACTILE à un espace, clos cette

fois-ci, en laissant au public toute liberté de mouvement. La pièce est complètement obscurcie,

laissant apparaître une matrice de faisceaux lumineux. Chaque faisceau de cette grille de lumières

est "relié" à un capteur/déclencheur, qui réagit et déclenche des sons lorsque le faisceau est coupé.

Le spectateur/acteur pourra se déplacer en tout point de l'espace. La matrice de

capteurs/déclencheurs, aidée de capteurs au sol et de divers capteurs de mouvement, interprète

ses mouvements par le relais de l'interface qui gère la banque de sons. Ainsi, l'emplacement, mais

aussi les mouvements, la dynamique du visiteur influenceront et composeront l'environnement

sonore, lui permettant d'explorer de manière directe, corporelle, un univers sonore qu'il crée

lui-même.

La matrice est ici vue à la fois comme un 'réseau' rationnel de réception et de transmission

d'événements sensoriels, mais aussi dans son acceptation d'univers 'englobant', d'enveloppe

maternelle.

Fiche technique 

Pièce d'environ 40m2, obscurcie (peinture, tissus, moquette)

Matrice de lumières (10 spots directionnels + alimentation)

Réseau de capteurs (env. 20x, reliés à l'interface I-cube)

2 PC (gestionnaire Midi et contrôle de la banque de sons)

2 samplers (banque de sons)

Sound system : 4 HP + 1 sub bass + amplis + table de mix

Budget 

I-cube system

SFr.  
 922

Flash


SFr.
 30

Light


SFr.
 300

Taptile


SFr.
 112

Touch


SFr.
 270

Bend


SFr.
 38

Far Reach

SFr.
 218

Extend-cable-5

SFr.
 420

total I-cube :

 SFr.
 2310

Location sono : 

SFr.
 2000

Location sampler

Akaï S-2000

SFr.
 500

Location éclairage
SFr.
 2000

Moquette

SFr.
 400

Peinture + Tissus
SFr.
 200

Matériel divers

SFr.
 250

Création + installation
SFr. 
3000

Total


SFr.
10'660

DAZE 

Né en 1970 à Canberra, Australie.

Je vis et travaille à Genève.

J'étudie la musique et joue de plusieurs instruments (flute, claviers, percussions) depuis l'âge de six

ans, et me suis intéressé à des formes technologiques d'expression artistique (informatique musicale,

sonorisation, synthèse de sons, vidéo, graphisme, installations, ...) dès 1985 :

1976-79: Kestrel Manor Kodaly school of music, Nairobi, Kenya

1980-85: Ecoles privées de batterie et percussions, Genève

1986-89: Atelier électro-acoustique avec le Pr. Ellberger, Collège Rousseau, Genève

1987-88: Ecole de Technologies Musicales, E.T.M. Genève

1988-89: Conservatoire Populaire de Musique / Genève, 

- - - - - - - -Atelier Electro-acoustique de Rainer Boesch, de l'IRCAM / Paris

1990-91: Ecole de Jazz et de Musiques Avancées: sonorisation, techniques de studio, informatique -

- - - - - - - - -musicale, E.J.M.A., Lausanne

En 1991, après de premières expériences sur la scène musicale genevoise, j'ai formé, avec d'autres

artistes, un collectif de performances audiovisuelles nommé MXP, une 'plateforme' commune pour

diverses collaborations entre moi-même et d'autres artistes et amis.

Le collectif MXP s'est produit en Suisse et en Europe, dans de nombreuses performances et

expériences électro-acoustiques et visuelles : concerts, 'dancefloors', performances de rue, lectures

et émissions radiophoniques, pièces de théâtre, installations et environnements sonores,

happenings, bandes sonores de films et de vidéos, vidéos, flyers, etc..., parfois en soutien d'artistes

importants de la scène musicale électronique, tels que LAIBACH (Juin 1992), THE PRODIGY (Déc.

1994), ou THE YOUNG GODS (Déc. 1993, Sept. 1996, Déc. 1998).

En 1997, je me suis joint à la création d'un autre collectif: DATABASE, nom générique pour un des

bâtiments occupés depuis septembre 1996 par l'association Artamis sur un ancien site des Services

Industriels de Genève. L'endroit et le collectif DATABASE ont réuni plusieurs artistes et acteurs

indépendants de la scène techno en suisse, tels que le label MENTAL GROOVE ou Franz Treichler

des YOUNG GODS, mais aussi des informaticiens et électroniciens intéressés par le projet.

En 1998, la DATABASE a vu la création de basic.ch, la première radio en Suisse à émettre

exclusivement live 'online' sur le réseau Internet (émission tous les jours de 18 h. à 24 h.),

principalement axée sur les formes technologiques d'expression artistique, sur laquelle j'anime

l'émission du collectif 'Database Transmission' (musique électronique live, DJs, invités), ainsi que ma

propre émission: 'Plastique de Rêve', un mercredi sur deux de 20 à 22 heures. Nos sites Internet:

www.mgroove.com/db59, musique live et archives sur www.basic.ch.

Depuis 1998 et jusqu'à aujourd'hui, je travaille à la création de mon propre label de musique

électronique: 'Plastique de Rêve', et à la production de musique pour d'autres labels. Je me produit

en live ou DJ, en solo (DAZE, 2X2L, Plastique de Rêve, consumer caddie) ou dans des formations

collectives ( Weird Science, Database Transmission, Skylounge), et j'organise des soirées ou

événements relatifs à la musique électronique (N2O, retrofutur, tune out, …). Je travaille également à

la conception d'installations sonores dans le domaine de l'art contemporain (Koan, Tactile, Sound of

the system), et collabore avec d'autres artistes dans différents domaines.

Prévisions pour 2000:

-mars: première édition de 'Plastique de Rêve', vinyl 500ex, projet soutenu par le Département des

Affaires Culturelles à Genève.

-avril/mai: résidence et concerts à Bali, Indonésie, dans le cadre d'un projet d'échange artistique de

La Bâtie Festival de Genève (sept. 2000).

-mai/juin: installation du 'Zen garden' sonore de Tactile au siège de l'O.M.P.I. (Organisation Mondiale

de la Propriété Intellectelle), à Genève.

-27 mai: programmation de la soirée et mix pour la nuit de clôture de la première édition du Festival

du Film Fantastique de Neuchâtel.

-septembre: suite du projet d'échange artistique (artistes indonésiens en résidence à Genève),

autour de l'élaboration d'un spectacle présenté dans le cadre de La Bâtie Festival de Genève et du

Festival du Botanique, à Bruxelles en Belgique.

-d'autres productions discographiques (vinyl, CD).

Contact : DAZE (Christophe DASEN)

5 Rue des Charmilles

CH 1203 Genève

tél : 076 396 96 99

e-mail : tooxtool@yahoo.com-----------------------------------------------------------------------

LISTE SELECTIVE DE PERFORMANCES

DAZE / MXP / DATABASE / consumer caddie / Plastique de Rêve / ...

Juin 89 ----------performance live, Miroir 89 / Genève

Déc. 89 ---------première partie de THE YOUNG GODS (CH), Usine / Genève

Mar.-Sept. 90- 'Ecce Homo', performance théatrale avec le théâtre Prémices (F) / Genève

Déc. 91 ---------Edition de 'Deo Cadaver', CD 8 titres autoproduit

22.06.92 --------première partie du groupe LAIBACH (SLO), Faubourg / Genève

05.09.92-------- Festival de la Bâtie / Genève

Nov. 92 ----------Festival Underground, Kab / Genève

Fev. 93 ----------performances à Rote Fabrik - Zürich (CH), Stuttgart (D) et Schweinfurt (D)

Mai 93 -----------performances à Luzern, Wangen, Winterthur, Bremgarten (CH)

Juin 93 ----------performances à Magdeburg, Dresde, Berlin, Potsdam, Frankfurt, Stuttgart (D)

28.10.93 --------public reading, Ex-it / Lyon (F)

26.11.93 --------Experimental Music Festival / Hanau (D)

27.11.93 --------NeuzeitlicheTonkonstruktionen Festival, Juha / Stuttgart (D)

Mai 94 -----------performances avec Organic Comix, collectif de graphistes (Lyon - F) / Genève

Juillet 94 --------3 jours de musique environnementale, Summer Festival / Clermont (F) 

Nov. 94 ----------sonorisation live de 'Strike' (1921), de S. Eisenstein, Festival Emoson / Bourges (F)

17.12.94 --------première partie de THE PRODIGY (GB), Stuffenbau / Bern

25.02.95 -------première partie de SOLAR QUEST (GB), Hotel du Simplon / VS

Oct. 95--------- European Techno Convention / Genève

Déc. 95 --------'Outerspace Communications ver.3.0', CD edité par Disturbance / MINUS HABENS

--------------------records (ITA)

31.07.96------- Radio-Active 101.8 broadcast, occupation S.I.G. / Genève

09.08.96------- consumer caddie, performance low-tek - Reithalle / Bern

23/24.08.96--- Leysin Alpes Festival / Leysin

28.08.96 -------première partie de THE YOUNG GODS (CH), Festival de la Bâtie Off / Genève

Oct. 96 ---------rétrofutur, performance low-tek - ouverture de OTAKU future games / Genève

Nov. 96 --------Database Transmission 0.0 - H52, Artamis / Genève

Nov. 96 ---------live ambient sur Couleur 3 - Radio Suisse Romande

Déc. 96-------- live techno sur Couleur 3 - Radio Suisse Romande

2-4 Sept. 97-- consumer caddie, performances dans les rues de Genève

08.11.97------- Database Transmission 1.0 - Artamis / Genève (www.mgroove.com/db59)

28.11.97------- 'tune out, turn off, drop in', performance live, Centre Genevois de Gravure

--------------------Contemporaine

01.03.98-----------performance live, lancement de basic online radio / Internet (www.basic.ch)

04.04.-24.05.98 Koan : environnement de musique générative avec Franz Treichler, Technoculture,

-----------------------Fri-art / Fribourg

23.05.98---------- Database Transmission 2.0, live, Fri-art / Fribourg

10.06.98 ----------performance 2X2L, Liste 98, Warteck PP/ Basel

Juillet 98 ----------soundtrack pour 'Sound of the System', une intervention urbaine de Elena

Montesinos -----------------------/ Genève

30.10.98 ---------N2O skylounge, avec Styro 2000 (ZH) / Genève

Nov. 98 -----------soundtrack pour 'O2', avec E. Montesinos, Anticipation version 4.0, Centre pour

----------------------l'image contemporaine, StGervais / Genève, 

Nov. 98 ----------'Free Sample Remix', disque vinyl edité par Matthieu Laurette, Galerie Jousse

----------------------Seguin / Paris (F)

28.11.98--------- 'Weird Science Collective', première partie de THE YOUNG GODS (CH),

Inauguration ----------------------de la nouvelle Usine / Genève

05.12.98 ---------Galerie Forde with DJ Sid (Mental Groove) / Genève

Mars 99---------- mix, Deuxième bureau, Fuel et Oblomov Café / Genève

08.05.99 ---------mix, Fuel Café, avec Alec Patterson (THE ORB / UK) / Genève

06.06.99-------- Café Mokka avec The Hustler (Paparazzi - Ge) / Thun

24.06.99-------- Plastique de rêve, live, Game Over installation, Substrat im Rohstofflager / Zürich

01.07.99 --------soundtrack de Hair Styling, installation d'E. Montesinos pour Toasting Agency / Paris

07.07.99-------- live + mix, promotions de l'Ecole Cantonale d'Art de Lausanne, D ! Club / Lausanne

16.07.99 --------mix, Fuel Café / Genève

31.07.99 --------mix, gravière / Genève

07.08.99 --------Plastique de Rêve, live sur Radio Lora / Zürich (22-24H)

Sept. 99 --------TACTILE, Installation sonore pour 'Copier/Coller', La Bâtie Festival de Genève

Sept. 99-------- consumer caddie, perfos low-tek dans les rues de Genève (dans le cadre de La Bâtie

---------------------Festival de Genève)

16.09.99 -------consumer caddie, live sur Faxculture, TSR / Genève

16.10.99------- mix , Beauséjour / Lausanne

29.10.99------- mix, Nomades Café / Genève

26.11.99 -------mix, Etat des lieux de la musique électronique romande / Orbe - VD

28.11.99 -------Plastique de Rêve, live, 'beyond the pleasure principle', Galerie Forde / Genève

02.12.99 -------mix, Deuxième Bureau / Genève

03.12.99 -------mix, Nomades Café / Genève

12.12.99 ------'electro disco deathmatch', Galerie Forde / Genève

17.12.99 -------mix, Galerie Amerika / Zürich

03. 2000 ------sortie de 'Plastique de Rêve', disque vinyl 500 ex., projet soutenu par le Dept. des

-------------------Affaires Culturelles / Genève

POL

né en 1971 à Genève

1991-1996 collectif de création audiovisuelle MXP.

Réalisation des bandes vidéos accompagnant les différentes apparitions scéniques de MXP.

1993-1994 Associé dans la société de création vidéo VIVID VIDEO.

depuis 1996 Membre du collectif DATABASE 

1996-1998 OTAKU, salle de jeux vidéo dotée d'un bar et de PC branchés en réseaux pour pratiquer

le jeu en multiplayers. DJs et musique électronique live tous les week-ends. La salle a fermé, mais

OTAKU développe aujourd'hui des activités de webdesign. 

depuis 1998 BASIC.CH

BASIC.CH est la première radio suisse exclusivement dédiée à Internet. Elle diffuse 8 heures de

programmes live tous les jours et propose les archives intégrales de toutes les émissions depuis sa

création (actuellement, env. 2500 heures disponibles). Son domaine de prédilection est la musique

électronique et ses cousins (dub, hip-hop, salsa, reggae, ragga, etc...). Mon émission s'appele

Maelström elle est spécialisée en musiques ambiantes et experimentales. Voir également ?Syntax

Error, emissions produites avec deux pc en guise de platines et des sources sonores exclusivement

en provenance du net.

depuis 1998 Programmation du KINETIC

Le KINETIC est une salle de projection qui projette tous les soirs un film, à 21h pour le prix de 2.-. Il

propose également des rafraîchissements pendant la séance, on l'appelle : "le cinoche à deux

balles". 

Prévisions pour 2000:

-février : mix au 2e Bureau, Genève.

-mars : Z-project (film collectif), Genève.

-mai/juin: installation du 'Zen garden' sonore de Tactile au siège de l'O.M.P.I. (Organisation Mondiale

de la Propriété Intellectelle), à Genève.

- Installation sonore avec Victoria Oldham.

Pour plus d'information :

www.basic.ch 

www.otaku.ch/copier

www.otaku.ch

www.otaku.ch/kinetic

www.mgroove.com/db59

www.otaku.ch/pol 

contact :

POL (Christophe Polese)

21, Bd St-Georges 

1205 Genève

++ 41 22 800 22 32

pol@otaku.ch----------------

LISTE SELECTIVE DE PERFORMANCES 

POL / MXP / TACTILE

22.06.92---- première partie du groupe LAIBACH (SLO), Faubourg / Genève

05.09.92---- Festival de la Bâtie / Genève

Nov. 92 ------Festival Underground, Kab / Genève

Fev. 93 ------performances à Rote Fabrik - Zürich (CH), Stuttgart (D) et Schweinfurt (D)

Mai 93------- performances à Luzern, Wangen, Winterthur, Bremgarten (CH)

Juin 93 -------performances à Magdeburg, Dresde, Berlin, Potsdam, Frankfurt, Stuttgart (D)

28.10.93---- public reading, Ex-it / Lyon (F)

26.11.93---- Experimental Music Festival / Hanau (D)

27.11.93---- NeuzeitlicheTonkonstruktionen Festival, Juha / Stuttgart (D)

Mai 94 ------performances avec Organic Comix, collectif de graphistes (Lyon - F) / Genève

Juillet 94--- 3 jours de musique environnementale, Summer Festival / Clermont (F) 

Nov. 94 -----sonorisation live de 'Strike' (1921), de S. Eisenstein, Festival Emoson / Bourges (F)

17.12.94--- première partie de THE PRODIGY (GB), Stuffenbau / Bern

25.02.95 ---première partie de SOLAR QUEST (GB), Hotel du Simplon / VS

Oct. 95 -----European Techno Convention / Genève

Déc. 95---- 'Outerspace Communications ver.3.0', CD edité par Disturbance / MINUS HABENS

----------------records (ITA)

31.07.96 ----Radio-Active 101.8 broadcast, occupation S.I.G. / Genève

23/24.08.96 Leysin Alpes Festival / Leysin

28.08.96 ----première partie de THE YOUNG GODS (CH), Festival de la Bâtie Off / Genève 

Nov. 96------ live ambient sur Couleur 3 - Radio Suisse Romande

08.11.97---- Artamis / Geneva / Database Transmission 1.0

04.04.-24.05.98- Koan : environnement de musique générative avec Franz Treichler, Technoculture,

------------------------Fri-art / Fribourg

Mars-Déc.98 -----?SYNTAX ERROR, live computer music mix sur BASIC.CH, live Internet radio. 

depuis jan. 99----- MAELSTRÖM, live show sur BASIC.CH, ambient music every first sunday of the

-------------------------month

Sept.99- ------------TACTILE, Installation sonore interactive/ La Bâtie Festival de Genève

